
Program 

7 iunie - Biblioteca Centrală, bd. Ștefan cel Mare și Sfânt nr. 148

Arena jocurilor  în  bibliotecă:  distracție  și  învățare.  Mariana Harjevschi,  director

general, Biblioteca Municipală „B.P. Hasdeu”;

Creat în Moldova. Jocuri pe dispozitive mobile pentru toate vârstele. Adrian Cociu,

CEO, www.oriplay.com;

Interactivitate și curiozitate: jocuri de la Konio Softworks. Konio Softworks;

Cunoaștem lumea prin joc. Tatiana Donțu, Filiala „Transilvania”.

8 iunie - Filiala „Târgu-Mureș”, bd. Moscova nr. 8

Experiment

STEAMul  în  biblioteci:  experiența  Centrului  de  Resurse  Americane.  Tamara

Țurcan, director, CRA; Natalia Andreev, asistent, CRA;

Și roboții pot veni la bibliotecă. Clubul de robotică a Centrului republican pentru

copii și tineret Artico. Florin Cazac, coach ARTICO și echipa.


